
Règles match aux cartes « JASS » de la FSSP 

 

I. Le tournoi se joue en 5 parties, lesquelles sont divisées en 4 manches (chaque 
joueur choisit à tour de rôle 1x atout/chibre). 
 

II. Chaque joueur comptabilise les points remportés durant la partie et les reporte sur 
son feuillet. Au terme des 5 parties, chaque joueur remettra le feuillet 
à l’organisateur. 

 
III. Après chaque partie, les joueurs se déplacent de table et jouent avec un nouveau 

joueur, selon le plan exposé. 
 

IV. Un classement sera effectué au terme du tournoi. 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1. Le total des points par manche est de 157 points, mais le match s’élève à 257 points. 
 

2. Le sens du jeu est à l’inverse des aiguilles d’une montre. 
 

3. Le joueur qui a fait atout, mélange les cartes, les fait couper au joueur à sa gauche, 
puis les distribue 3 par 3 en commençant par le joueur sur sa droite. 
 

4. Le chibre est autorisé mais sans le retour. 
 

5. Le premier joueur qui fait atout (ou chibre) sera celui qui aura le 7 de dans sa main 

lors de la première distribution de carte.  
 

6. Aucune annonce ne sera faite (3 cartes, 200 les bourgs, stöck,…). 

7.  sont possibles comme atouts (pas de pique-double, slalom, etc).  

 
8. Aucun geste ou commentaire n’est autorisé pour indiquer quelle carte jouer à son 

partenaire, nous sommes fair-play ! 
 

9. Des débutants prendront part au tournoi, soyez indulgents envers les uns les autres. 
 

10. Entre chaque partie, et dans l’attente que la prochaine table se libère, un apéro est à 
disposition sur la table basse du salon.  
 
 
 


